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Partiendo de la propia arquitectura de la camara oscura del CDAN, el proyecto Caverna
propone una aproximacion lateral a la exposiciéon central Nuevas maneras de habitar, donde
el artista Fran Pérez Rus plantea cédmo habitar la oscuridad a través de diferentes piezas,
virando la mirada hacia atras como si de un ejercicio de decrecimiento se tratase.

La muestra se articula en torno a tres piezas que se relacionan entre si a modo de instalacién
y también con el propio espacio expositivo:

Estalactita-estalagmita es una escultura de madera policromada que representa una una
formacién cavernosa en crecimiento. Una casi columna que no llega a tocarse y que muestra
su desarrollo geométrico a través del prisma hexagonal como médulo.

Por otra parte, Erosion es una pieza de video creada con animaciéon 3D que muestra el
proceso de cémo se transforma el entorno a través de su erosion. Simulando diferentes
capas que componen nuestro terreno, estas se van esculpiendo en funciéon de los ciclos
naturales, dando lugar a formas organicas caracteristicas de nuestro entorno.

Por ultimo, la pieza Hogar representa el fuego a través de una proyeccion holografica. Se
trata de una simulacion generativa creada con 3D que sera reproducida en bucle en una
pantalla holografica, dando asi la sensacién de imagen flotante.

Aprovechando la infraestructura sonora de la sala, la muestra va acompanada de una pieza
sonora que reproduce el sonido ambiente propio de una cueva, creando asi una capa mas
que enriquecera todo el conjunto, y a su vez genere en el espectador la sensacién de estar en
uno de los hogares arcaicos remotos de la historia.
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Reflexiéon personal sobre las nuevas maneras de habitar

Caverna es un proyecto que simula el interior de una cueva
como espacio habitable, asi como lo fue durante los primeros
asentamientos humanos. Este habitaculo arcaico nos situa en una
oquedad oscura pero a su vez segura, resguardada de los peligros
e inclemencias del exterior.

Estos huecos en la montafna, vacios de roca, permitieron la
supervivencia de nuestros antepasados, por lo que podriamos
decir que fueron los primeros habitaculos de la historia.

Por lo tanto, las cuevas fueron un elemento muy importante que
fue (y es) un pilar importante para el desarrollo de la civilizacion de
la especie humana.

El control del espacio fue clave para el desarrollo de los primeros
asentamientos, pero también hubo otro elemento indispensable:
el fuego. Este paso de ser un elemento temido a otorgar poder a
quien lo supiera domesticar, por lo que se convirtié en algo que
habia que cuidar, que mantener siempre encendido. Esta imagen
se quedo tan arraigada a nuestro ser como especie que a dia de
hoy seguimos sintiendo una conexion profunda con la hoguera.
Tanto es asi que la propia etimologia del vocablo hogar proviene de
hoguera, del lugar donde se encontraba el fuego.

Biografia

Fran Pérez Rus (Lupion, 1986) es licenciado en Bellas Artes y master en
Investigaciéon y Produccion en Arte por la Universidad de Granada. En su obra
estudia la relacion entre el ser humano y la tecnologia explorando las tensiones
ecoldgicas y medioambientales propias de la sociedad actual. Desarrolla su
actividad artistica con un enfoque transdisciplinar, a través de una metodologia
abierta y transversal, haciendo uso de las posibilidades que ofrece la tecnologia
en su imbricacion con el arte. Al investigar la conexién entre lo fisico y lo digital,
lo natural y artificial, lo tangible y lo intangible, sus proyectos se muestran como
un ejercicio contextual donde el espacio es transformado para generar nuevas
percepciones. Ha realizado proyectos para el Centre Pompidou Malaga, la
SCAN Project Room (Londres), el palacio de los Condes de Gabia — La Madraza
(Granada), la galeria Weber-Lutgen (Sevilla), el Espacio de Cultura Contemporanea
(ECCO) (Cadiz), el Sierra Centro de Arte (Huelva), el Espacio Islandia (Madrid), las
jornadas Scarpia (Cérdoba) y el Nemo Art Festival (Priego de Cordoba). También
ha sido seleccionado en certamenes como A Secas, FACBA, DMencia o Iniciarte
y galardonado en MalagaCrea y MADATAC.
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Erosidn

2024

Video. Animacién 3D. HD
3840 x 2160 px

Estalactita-estalagmita
2024

Escultura de madera
20 x 270 x 25cm

Hogar

2024

Video holografico. Animacién 3D
50 x 100 x 20 cm



